
 

 

Circolare n.  62 

 
Cerignola, 10/10/2025 

 
Ai Docenti del triennio 

Al DSGA 

Agli atti della scuola 
 

Oggetto: Proposte Percorsi per la Formazione Scuola Lavoro (ex PCTO) - Anno Scolastico 2025-2026 

In vista della programmazione delle attività relative ai percorsi di Formazione Scuola Lavoro, vi 

informiamo che in allegato alla presente circolare sono disponibili le proposte di alcuni percorsi 

che potranno essere attivati per le classi del triennio. 

Vi invitiamo a vagliare attentamente le proposte e ad individuare quelle più idonee alle esigenze 

formative degli studenti delle vostre classi nell’ambito dei prossimi consigli di classe. La selezione 

delle attività di FSL dovrà tenere conto degli obiettivi didattici e delle peculiarità dei vari indirizzi di 

studio, in modo da garantire un'offerta formativa quanto più possibile mirata ed efficace. 

Una volta valutate le proposte nell’ambito dei rispettivi consigli di classe, siete pregati di 

comunicare tempestivamente alle Funzioni Strumentali di riferimento le attività scelte per ogni 

classe e i tutor individuati, al fine di procedere con gli adempimenti burocratici necessari. 

In caso di dubbi o necessità di chiarimenti, le Funzioni Strumentali restano a vostra disposizione 

per supportarvi nella scelta e per eventuali approfondimenti relativi agli adempimenti previsti 

(prof.ssa Bruno Rossella e prof.ssa Gallo Maria). 

Si confida nella vostra collaborazione per promuovere un’offerta di qualità per i nostri studenti. 

 
Il Dirigente Scolastico 

Arch. Maddalena Di Muccio 
(firma autografa sostituita a mezzo stampa, 

ai sensi dell’art. 3, comma 2 del d.lgs n. 39/1993) 

 

 

 
 



ALLEGATO 1: PROPOSTE FORMAZIONE SCUOLA LAVORO 

 

SIA:  

- Comune di Cerignola (moduli da 5 ore)  CLASSI TERZE 

- Sicurezza Cisco (20 ORE) classi terze 

- Progetto Inail “La prevenzione a scuola” (classi quarte) 

- Unicredit (classi IV) 

- Percorsi Apulia Digital maker (si veda allegato 2) 

- Dipartimento di Scienze Sociali Unifg “Criminalità, Fake news e intelligenza artificiale”  15 ore (Sia 

classi quinte) 

- Dipartimento di Giurisprudenza Unifg “Dagli sbarchi ai campi di pomodoro. Condizione giuridica 

degli stranieri extracomunitari e sfruttamento del lavoro” 10 ore (terze sia) 

- Dipartimento di Giurisprudenza Unifg “Laboratorio di scienze forensi: l’analisi delle tracce 

biologiche tra norme e prassi” 9 ore (classi quarte e quinte  sia) 

- Dipartimento di Giurisprudenza Unifg “Criminalità organizzata e territori: un viaggio nel mondo 

delle mafie da Palermo a Foggia” 25 ore (per tutti gli indirizzi e classi) 

 

AFM: 

- Comune di Cerignola (moduli da 5 ore)  CLASSI TERZE 

- Sicurezza sul lavoro Cisco (20 ORE) classi terze 

- Progetto Inail “La prevenzione a scuola” (classi quarte) 

- Progetto presso Dagnelli-amministrazione condominio (classi quarte e quinte) 

- Unicredit 10 ore (classi IV) 

- Percorsi Apulia Digital maker (si veda allegato 2) 

- Dipartimento di Scienze Sociali Unifg "innovazione sociale e approcci partecipativi per lo sviluppo 

sostenibile” 25 ore (Afm classi quarte) 

- Dipartimento di Scienze Sociali Unifg “Cyberbullismo e Blue Whale: il lato oscuro dei Social Network 

              10 ore (classi terze) 

- Dipartimento di Scienze Sociali Unifg “Fare impresa nel sociale” 25 ore (quinta AFM) 

- Dipartimento di Scienze Sociali Unifg “Educazione economico-finanziaria, tra matematica e diritto, 

per studenti capaci di affrontare la realtà” 25 ore (terza AFM) 

- Dipartimento di Economia Unifg “Criptovalute e finanza digitale” 25 ore (quarta e quinta Afm) 

- Dipartimento di Giurisprudenza Unifg “Il dietro le quinte dello sport: quando il gioco è una 

professione” (classi quarte e quinte afm)  

 

 

GRAFICA E COMUNICAZIONE: 

- Sicurezza Cisco (20 ORE) classi terze 

- Progetto Inail “Sicurezza sul Lavoro Vite spezzate” (classi quarte) 

- Percorsi Apulia Digital maker (si veda allegato 2) 

- Uscite formative presso Prinkgraph Campobasso e visita “Cube” di Bari (grafica e comunicazione 

(classi quarte e quinte) 

- Dipartimento di Scienze Sociali Unifg “Cyberbullismo e Blue Whale: il lato oscuro dei Social Network 

              10 ore (classi terze) 

 

 



BIOTECNOLOGIE SANITARIE: 

- Sicurezza Cisco (20 ORE) classi terze 

- Dipartimento di Scienze Sociali Unifg “Cyberbullismo e Blue Whale: il lato oscuro dei Social Network 

              10 ore (classi terze) 

- Progetto Inail “Sicurezza sul Lavoro Vite spezzate” (classi quarte) 

- ITS Biotech for life (biotecnologie sanitarie, proposte in arrivo) classi IV e V 

- RSA Maria SS. Di Ripalta (biotecnologie sanitarie) triennio  

- Laboratorio di analisi Grassitelli classe V 

- Dipartimento di Giurisprudenza Unifg “Laboratorio di scienze forensi: l’analisi delle tracce 

biologiche tra norme e prassi” 9 ore (classi quarte e quinte  sia) 

- Dipartimento di Giurisprudenza Unifg “Raccolta e gestione delle tracce sulla scena del crimine” 10 

ore (classi quinte bio) 

- Dipartimento Medicina clinica e sperimentale Unifg “Comunicazione, life skills, benessere e 

customer satisfaction in ambito sanitario” 10 ore (triennio BIo) 

 

 

 

NOTA BENE: Si consiglia di indicare nei verbali più proposte. In particolare, le proposte di Unifg sono state 

fatte a tutte le scuole della provincia ed avendo posti limitati non è garantita l’iscrizione. 
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L’ITS Academy Apulia Digital, Fondazione operante dal 2015 in Puglia nel sistema nazionale 
dell’Istruzione Tecnologica Superiore, promossa dal Ministero dell’Istruzione e  del Merito, ha progettato 
una serie di laboratori Formazione Scuola-Lavoro in ambito ICT (Tecnologie dell’Informazione, della 
Comunicazione e dei Dati), interamente gratuiti per le scuole e rivolti agli studenti delle classi quarte e 
quinte degli Istituti di Istruzione Secondaria Superiore. 

Queste esperienze di apprendimento (ex PCTO) nascono con l’obiettivo di orientare studentesse e 
studenti non solo a conoscere il mondo del lavoro, ma a diventare protagonisti del cambiamento 
tecnologico e dell’innovazione. I laboratori FSL di   Apulia Digital rappresentano, infatti, un’opportunità 
concreta per far acquisire conoscenze e competenze digitali e avvicinare i giovani alle professioni del futuro. 

FINALITÀ DEI LABORATORI 

Attraverso un approccio pratico e cooperativo, i laboratori mirano a: 

 Far apprendere nuove metodologie di lavoro e strumenti per sviluppare capacità di problem 
solving, pensiero logico–matematico e spirito critico, promuovendo la partecipazione 
attiva e la collaborazione attraverso l’ideazione e lo sviluppo condiviso di progetti pratici, 
secondo la logica del learning by doing; 

 Affinare e/o acquisire competenze digitali fondamentali, che possono essere potenziate 
autonomamente anche al di fuori del contesto scolastico; 

 Far conoscere le opportunità offerte dal sistema dell’Istruzione Tecnologica Superiore, 
incentrato sull’innovazione tecnica e digitale e sulle discipline STEAM, promosso dal MIM per 
rispondere ai fabbisogni del tessuto produttivo. 
 

STRUTTURA E ORGANIZZAZIONE 

I laboratori sono condotti da esperti e professionisti appartenenti ad aziende partner qualificate 
operanti nel settore ICT. Ogni progetto laboratoriale è rivolto a un gruppo ristretto di massimo 25–30 
partecipanti, al fine di garantire un’esperienza formativa efficace e personalizzata. La durata 
complessiva di ciascun laboratorio è di 20 ore, durante le quali gli studenti avranno la possibilità di 
confrontarsi con tecnologie, metodi e strumenti innovativi, partecipando attivamente a esercitazioni e attività 
pratiche. 

La scelta del laboratorio, la calendarizzazione, gli orari e le sedi saranno concordati 
direttamente con i referenti dell’ITS Academy Apulia Digital. L’attivazione del progetto avverrà previa 
sottoscrizione di una convenzione tra l’Istituto e l’ITS Academy. Si informa che, prima dell’avvio dei 
laboratori, gli Istituti dovranno compilare in formato digitale (excel) le schede contenenti i dati identificativi 
e il codice fiscale degli studenti partecipanti che saranno inseriti nella piattaforma “Futura” del MIM, fornite 
dai referenti dell’Apulia Digital. 
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CATALOGO 
 


�������� CYBER SECURITY 

La sicurezza informatica è oggi un tema centrale per cittadini e imprese. Il laboratorio introduce i 
principi fondamentali della cybersecurity, illustrando strumenti, strategie e buone pratiche per la 
protezione dei dati e della privacy . Un’esperienza di apprendimento innovativa che introduce 
anche ai concetti base delle tecnologie blockchain. Un percorso pratico e coinvolgente che 
sensibilizza gli studenti sull’uso consapevole delle tecnologie e sulla cittadinanza digitale 
responsabile. 

 


���� SVILUPPO WEB   

Un laboratorio introduttivo alle basi dello sviluppo di siti web  che  prevede la realizzazione di una 
landing page interattiva per un evento o portfolio personale, con l’obiettivo di introdurre 
rapidamente gli studenti allo sviluppo web con Flutter, piattaforma di Google. Al termine, i 
partecipanti sapranno creare e pubblicare un prototipo web funzionale, sperimenteranno 
strumenti digitali open source e ambienti di low coding, per creare in autonomia pagine web. 
L’attività è finalizzata a promuovere la logica computazionale e la creatività digitale offrendo 
l’occasione di realizzare progetti utili anche a livello personale. 

 


��������� MARKETING & DIGITAL COMMUNICATION, CON TECNOLOGIE A.I. 

Un percorso formativo creativo e operativo dedicato alle strategie di marketing e 
comunicazione digitale multicanale, che integra le potenzialità delle IA generative – es. 
ChatGPT, Perplexity,Canva – per rendere la progettazione più efficace e innovativa. 
Attraverso attività pratiche, i partecipanti impareranno a ideare strategie, scrivere testi persuasivi e 
realizzare contenuti visivi coerenti, utilizzando i principali tool digitali per dare vita a idee  e soluzioni 
concrete. Un’esperienza formativa che unisce creatività, tecnologia e consapevolezza, per 
affinare le competenze espressive degli studenti e gestire meglio l’identità digitale sui social.  

 


������ 3D LAB 

Un laboratorio esperienziale per scoprire le tecniche di modellazione e animazione 
tridimensionale. Gli studenti impareranno a utilizzare software professionali per realizzare oggetti, 
ambienti e animazioni 3D, applicabili nei settori di videogame, cinema, pubblicità, design, 
architettura e arte digitale. Un’occasione per avvicinarsi alle professioni creative del futuro e 
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sviluppare il talento creativo degli studenti nel dare nuova forma a idee e sperimentare nuove 
dimensioni della comunicazione visiva . 

 


����� DIGITAL SKILLS 5.0  

Un percorso dinamico dedicato allo sviluppo delle competenze digitali e trasversali, richieste nel 
mondo del lavoro contemporaneo, che partendo dalle soft skills (collaborazione, problem solving, 
creatività) arriva ad affrontare i nuovi contesti delle tecnologie digitali ( es. Intelligenza Artificiale, 
Metaverso). Un laboratorio divertente che accompagna gli studenti verso una maggiore 
consapevolezza nello sviluppo delle proprie capacità e talenti, utili a orientare le scelte post diploma 
nel mpondo del Lavoro 5.0. 

 


�����  GAMIFICATION    

Un laboratorio originale e creativo che guida gli studenti nella trasformazione del proprio curriculum 
vitae in un “portfolio giocabile” attraverso le strategie della gamification, l’applicazione di 
meccaniche e dinamiche tipiche dei giochi in contesti non ludici — come la formazione, il 
marketing, il lavoro o l’educazione — con l’obiettivo di coinvolgere, motivare e stimolare le 
persone. In sessioni pratiche, i partecipanti apprenderanno tecniche di storytelling, design 
interattivo e sviluppo no-code/low-code per creare un CV digitale e interattivo, integrabile su 
LinkedIn o tramite QR code. Un’esperienza  divertente per affinare soft skills e mindset, e 
aumentare la consapevolezza verso la scelta di futuri percorsi professionali. 

 


������� SVILUPPO APP  MOBILE 

Il corso guida gli studenti nello sviluppo di, introducendo i concetti chiave dello sviluppo mobile 
per Android e iOS. Il percorso parte dalla creazione dell’interfaccia utente e uso dei widget, affronta 
la logica dell’app, gestione dello stato e salvataggio dei dati locali fino ad arrivare a ottimizzazione, 
animazioni e pubblicazione su dispositivi reali. Al termine dell’esperienza, gli studenti sapranno 
creare una to-do app cross-platform funzionante con Flutter, piattaforma open source di Google 
che potranno usare autonomamente e gratuitamente anche fuori dai contesti scolastici. 

 
Info e  contatti  

Dott.ssa  Valentina Scuccimarra 

Responsabile Comunicazione e Orientamento 

orientamento@apuliadigital.it 

 Via San Severo km. 2,00 – Foggia Tel. 0881 746122  - mob. 389 4884258 

mailto:orientamento@apuliadigital.it
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